Das Potenzial von
Mobilgeraten fur den
Unterricht

Ein Forschungs- und Entwicklungsprojekt von Studierenden im
dritten Semester der Padagogischen Hochschule Zirich 2012/13
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Editorial

Die Technologie pragt unsere Gegenwart. Mit dem
Smartphone in der Hosentasche, dem Laptop unter
dem Arm, iTunes in den Ohren und Facebook in den
Gedanken meistern wir den Alltag. Klingt nach der
perfekten Losung: Allzeit up to date zu sein, iiberall
erreichbar und stets im Austausch mit Anderen. War-
um also dieses Werkzeug nicht auch fiir den Unter-
richt nutzen?

In einem Forschungs- und Entwicklungsmodul der
Padagogischen Hochschule Ziirich haben sich 20 Pri-
marstudierende wahrend des Herbstsemesters 2012
mit dem Potenzial von Mobilgeraten fiir den Schul-
unterricht auseinandergesetzt. Bei Schulbesuchen in
Tablet-Klassen wurden fremde Unterrichtsszenarien
studiert, danach entwickelten die Studierenden eige-
ne Lektionen, die sie mit Schulklassen erprobten.
Die Beobachtung des Unterrichtsgeschehens und die
Befragung der Lehrpersonen und der Schiilerinnen
und Schiiler sollten Anhaltspunkte geben, fiir was
sich Tablets im Unterricht eignen, wo sich ein Mehr-
wert ergibt und unter welchen Umstanden auch
Probleme entstehen konnen.

Die Schulbesuche zeigten, dass die Tablets am hau-
figsten zum Uben mit Lern- oder Trainings-Apps ver-
wendet werden. Die Studierenden setzten ihren
Schwerpunkt dagegen beim Erstellen eigener Inhalt
durch die Schiilerinnen und Schiiler. Entstanden
sind fiinf Unterrichtsszenarien, welche die Anwen-
dungsvielfalt von Tablets fiir den Unterricht vor Au-
gen fiihren: ,Zeichnen mit dem Tablet®, ,Kreativer
Umgang mit Sprache®, ,,Eine Prasentation erstellen®,
»,Schreiben einer Fotostory“ und ,Stop-Motion
Film*.

Die von den Studierenden durchgefiihrten Selbsteva-
luationen zeigen: Schon auf der Primarschulstufe
und mit ,schwierigen Klassen ist ein produktives
und kollaboratives Arbeiten moglich, das iiber die
Beschaftigung mit vorgefertigten Lerninhalten hi-
nausgeht. Wichtig ist dabei, dass es Regeln gibt fiir
das Arbeiten und den Umgang mit dem Tablet, dass
die Schiilerinnen und Schiiler Zeit haben, sich mit
dem Gerat und seinen Funktionen vertraut zu ma-
chen und dass die Lehrperson Unterstiitzung bieten
kann, wenn es notig ist.

Im Modul wurde viel diskutiert, ob die Tablets nun
wirklich das von den Mediendidaktikern prophezeite
Wundermittel sind, auf das unzahlige Lehrpersonen
hoffen. Erfahren Sie in unseren Berichten, ob die
Rad-Tour auf den iPad-Hiigel fiir uns anstrengend
war, vielleicht doch eher durch ein E-Bike hatte un-
terstiitzt werden sollen, oder ob durch ein Loch im
Reifen der Weg zum Ziel etwas holprig wurde.
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KAPITEL 2

Ist-Zustand im Schulfeld

&
PN\

Um einen ersten Eindruck zu erhalten, wie Tablet-Computer im Unterricht

eingesetzt werden, besuchten die Studierenden fiinf Schulklassen aus dem

Kanton Ziirich (drei Primar-, eine Sekundar- sowie eine Kleinklasse). Sie

beobachteten das Unterrichtsgeschehen und befragten die Lehrpersonen und

ihre Klassen nach den Erfahrungen und ihren Einschatzungen des Potenzials

von Tablets in der Schule.

Die Unterrichtsbesuche sollten auch da-
zu dienen, mit den Erhebungsmethoden,
welche fiir die Evaluation der eigenen
Lektionen verwendet wurden, vertraut
zu werden, und Ideen fiir das eigenes Un-

terrichtsszenario zu erhalten.

Fiir die Unterrichtsbeobachtung und die
Befragung der Lehrpersonen und der
Schiilerinnen und Schiiler wurden ge-
meinsam im Modul ein Beobachtungsras-
ter bzw. ein Fragenkatalog entwickelt
(Anhang 1 - Ist-Zustand).



Beobachtung

Die Unterrichtsbeobachtungen konzen-
trierten sich auf die Arbeits- und Sozial-
formen der Schiilerinnen und Schiiler
und auf die Rolle der Lehrperson. Die
Auspragungen des beobachteten Verhal-
tens wurden im Beobachtungsraster fest-
gehalten. Die Beobachtungen zeigten,
dass in vier der fiinf besuchten Schulklas-
sen die Tablets im offenen Unterricht ein-
gesetzt werden, wobei die Schiilerinnen
und Schiiler sowohl alleine als auch in
Gruppen arbeiten. Die Rolle der Lehrper-
son reicht vom Wissensvermittler bis
zum Lernbegleiter, welche die Schiilerin-
nen und Schiiler in ihren individuellen
Lernprozessen unterstiitzen. Auffallig
war die Eigeninitiative der Kinder, die
sich haufig zuerst gegenseitig zu helfen
versuchten, bevor die Lehrperson um Un-
terstiitzung gebeten wurde.

Befragung

Als haufigste Unterrichtsaktivitat wurde
von den Lehrpersonen das Uben mit
Trainings-Apps und die Informationsre-
cherche genannt. Ubungen mit Trai-
nings-Apps kommen in allen fiinf Klas-
sen vor, Onlinerecherchen werden dage-
gen nur in drei Klassen durchgefiihrt.
Kreatives Arbeiten (Zeichnen, Fotografie-

ren, Bild- und Ton bearbeiten) kam in
zwel Fallen oft vor, in drei Fallen selten

bis nie.

Die Tablets werden vor allem in den Fa-
chern Mathematik, Fremdsprachenunter-
richt, Zeichenunterricht und Mensch
und Umwelt eingesetzt und dies durch-
schnittlich zwei- bis dreimal pro Woche
fiir eine Lektion.

Potenzial sehen die Lehrpersonen vor al-
lem in den motivierenden Eigenschaften
der Tablets. Attraktive Trainings-Apps
ermoglichen ein spielerisches Uben von
Vokabeln und Zahlenreihen. Die Befra-
gungen der Schiilerinnen und Schiiler be-
statigen diese Aussage. Das Arbeiten mit
den Tablets wurde in allen Klassen als
sehr motivierend erlebt.

Weiteres Potenzial liegt nach Einschat-
zung der Lehrpersonen in der Unterstiit-
zung von offenen Unterrichtsformen
und im Erwerb von Medienkompetenz,
die als wichtige Qualifikation fiir das spa-
tere Berufsleben gesehen wird (Fit-for-Li-
fe-Faktor).

Neben den Potenzialen wurden mit den
Lehrpersonen auch kritische Punkte dis-
kutiert. Zum Beispiel, dass Schiilerinnen
und Schiiler ohne padagogischen Nutzen
mit Apps beschaftigt werden konnten.
Die Aussage einer Lehrperson ,Mit dem



iPad vor sich sind die Schiilerinnen und
Schiiler wenigstens nicht mehr zappe-
lig!“ machte die Studierenden hellhorig
und fiihrte im Modul zu regen Diskussio-
nen.
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KAPITEL 3

Eigene Unterrichtsszenarien

Die Ist-Analyse hatte gezeigt, dass die

Tablets vor allem zu Ubungszwecken ge-
nutzt werden. Die Schiilerinnen und
Schiiler beschaftigten sich alleine oder in
Gruppen mit vorgegebenen Lernmateria-
lien in Form von Lern- bzw. Trainings-
Apps. Der multimedialen Funktionsviel-
falt der Tablets (das Tablet als Fotoappa-
rat, Videokamera, Audiorecorder etc.)
und ihrem Potenzial zur Schaffung neuer
und eigener Lernkontexte wurde dage-
gen eher wenig Rechnung getragen.

Die Studierenden iiberlegten sich des-
halb fiir ihre Unterrichtsszenarien, wie
sie die Tablet-Computer noch starker
zum Generieren eigener, von Schiilerin-
nen und Schiiler produzierten Lerninhal-

te einsetzen konnen.

Um die Wirksamkeit ihres Unterrichts
zu iberpriifen, entwickelten die Studie-
renden neben dem Unterrichtsszenario

auch ein Evaluationsdesign.



Entwicklung der Unterrichtssequenz und
Evaluationsplanung

Damit sollte methodisch iiberpriift wer- Anhang Abschnitt 2 bis 7.
den, wie gut sich die Tablets fiir die jewei-

ligen Szenarien eignen und was allenfalls

optimiert werden konnte.

Bei einer Evaluation geht es vereinfacht

gesagt darum, eine Massnahme — im vor-
liegenden Fall die Durchfiihrung eines

Unterrichtsszenarios mit Tablets — zu be-
werten, indem die Wirkung der Massnah-
me mit festgelegten Kriterien verglichen

wird. Zur Wirkungsfeststellung werden

mit Methoden der empirischen Sozialfor-
schung systematisch Daten erhoben.

Die Entwicklung des Evaluationsdesigns
wurde unterstiitzt durch ein Evaluations-
raster (Seite 9), das in Anlehnung an
Beywl, Bestvater und Friedrich (2011)
erstellt worden war, und das alle funf
Gruppen fir ihr jeweiliges Szenario aus-
gefiillt haben. Die Raster finden sich im



Vorlage fiir das Evaluationsraster «eigenes Unterrichtsszenario»

1. vor der Datenerhebung
2. nach der Datenerhebung

1
Eindriicke aus der Voruntersuchung, die zu einer
spezifischen Fragstellung gefihrt haben.

1
Eigene Unterrichtssquenz mit dem iPad

1
Was sind die erwiinschten Zustande, die bei den Lernenden
durch die Intervention ausgeldst werden sollen?
Ziele sollen...
...als Detailziele formuliert sein. Sie beschreiben konkrete
Handlungen.
...messbar sein. Messbare Ziele konnen beobachtet,
erfragt, gezahlt oder geordnet werden. Wortmeldungen
lassen z.B. beobachtet/gezahit werden.
...spezifisch sein. Sie grenzen ein, was untersucht werden
soll.
...Kriterienpunkte beinhalten. Sie bestimmen, wann ein Ziel
als erreicht gilt.
1
Auf die Bestimmung der Ziele folgt die didaktisch-
methodische Planung der Lehrintervention. Die
Lehrintervention ist der Hebel, mit dem die Lehrperson die
Lernenden anleitet und begleitet, so dass diese die Ziele
erreichen kénnen.
1
Die Evaluationsfragestellung ist ein Fragesatz, der festhalt,
was man Uber den Evaluationsgegenstand herausfinden
will. Am leichtesten findet man eine
Evaluationsfragestellung, wenn man die Detailziele der
Lehre in eine Frage umwandelt.
1
Die Daten werden mit einem Interviewleitfaden, einem
Ampelfeedback oder Tests mit Fragen erhoben. Es wird zu
einem spateren Zeitpunkt naher darauf eingegangen.
2
Welche Datenerhebungsinstrumente wurden wie genutzt?
Analyse von Erzeugnissen, Befragung, Beobachtung
2
Organisation: Wer macht was? Wie viele Personen wurden
befragt?
2
Evaluationsbericht verfassen: Eine Evaluation wird
Ublicherweise mit einem Evaluationsbericht abgeschlossen.
Dieser informiert Giber den Prozess und die Ergebnisse der
Evaluation und beinhaltet Verbesserungsvorschlage fir
kommende Programme.

2
Empfehlungen, die Sie aus Ihren Ergebnissen ableiten. Wo
gibt es Optimierungspotenzial?

2
Kommt ebenfalls in den Evaluationsbericht




Zeichnen mit dem Tablet-Computer

1. Klasse in Regensdort

Die 1. Klasse in Regensdorf setzt die Tab-
let-Computer regelmissig zu Ubungszwe-
cken ein. Mit Hilfe von Trainings-Apps

wird Schreiben und Zahlen geiibt. Bei

den Besuchen wurde jeweils Halbklas-
senunterricht mit fiinf Madchen und vier

Jungen durchgefiihrt.

Fiir gestalterische Aufgaben waren die
Tablet-Computer bisher nicht eingesetzt
worden. Die Studierenden nahm es des-
halb wunder, wie sich die Tablet-Compu-
ter im Zeichenunterricht bewahren wiir-
den. Sie bereiteten eine Doppellektion
vor, mit dem Ziel, dass die Kinder Men-
schen und Gegenstande in ihrer eigenen
Bildsprache darstellen und erste Erfah-
rungen sammeln mit dem Zeichnen auf
dem Tablet-Computer. In kurzen
Ubungssequenzen zu Beginn der Lektion

machten sich die Schulerinnen und Schu
ler mit den Funktionen und Werkzeugen

der Zeichnungs-App ,Procreate® ver
traut. In der zweiten Lektion skizzierten
die Kinder zuerst ihre Kolleginnen und
Kollegen in vorgegebenen Position. Ein
Teil skizzierte auf Papier, ein Teil mit

dem Tablet-Computer. Danach hatten
die Kinder den Auftrag, sich selbst wah-
rend dem Ausiiben ihrer Lieblingsbe-
schaftigung zu zeichnen. Wieder zeichne-
ten einige auf Papier, andere auf dem
Tablet-Computer. Mit der Evaluation
sollte tiberpriift werden, ob sich Tablet-
Computer als Gestaltungsmittel im bild-
nerischen Gestalten eignen. Die Frage-
stellung lautete: Ist es moglich, mit dem
Gerat etwas zu skizzieren, ohne dass die
digitale Skizze verglichen mit einer Pa-
pierskizze an Qualitat verliert? Wie sieht
das Ergebnis aus, wenn die Schiilerinnen
und Schiiler etwas zeichnen, fiir das sie
mehr Zeit zur Verfiigung haben? Zur Be-
antwortung der Frage fiihrten die Studie-
renden eine Dokumentenanalyse durch.
Sie analysierten die entstandenen Skiz-
zen und Zeichnungen anhand des Kriteri-
ums ,Detailreichtum®. In einem selbst
entwickelten Raster (Anhang 2) wurden
Details definiert, welche in den Skizzen
und Zeichnungen ersichtlich sein sollten.
Als Grundlage dienten Texte von Seitz
(1995) und Diethelm (2006), welche sich
mit der Entwicklung der Bildsprache bei



Kindern befassen. Mit Hilfe des Rasters
wurde festgestellt, welche Details ganz,
teilweise oder gar nicht ersichtlich wa-
ren. Beispielsweise wurde darauf geach-
tet, ob die Proportionen stimmen oder
ob die Gliedmassen realistisch und nicht
additiv gezeichnet sind.

Beim Skizzieren wurden insgesamt weni-
ger Details gezeichnet, die Szenen sollten
nur grob zeichnerisch erfasst werden.
Auffallig war aber, dass die digitalen Skiz-
zen noch weniger Details aufwiesen als

die Skizzen auf Papier. Die Zeichnungen

waren erwartungsgemass detailreicher,
jedoch nur auf Papier. Bei den Zeichnun-
gen waren die Unterschied im Detail-
reichtum noch grosser.

Die Ergebnisse der Unterrichtssequenz
— Skizzen wie Zeichnungen — zeigen,
dass Tablets durchaus im Bildnerischen
Gestalten eingesetzt werden konnen. Die
Evaluation machte jedoch deutlich, dass
auf dem Tablet nicht die gleich detaillier-
ten Ergebnisse wie auf Papier erwarten
werden diirfen.




ABSCHNITT 3

Kreativer Umgang mit Sprache
6.Klasse in Regensdort

Das Unterrichtsszenario wurde mit einer
6. Klasse in Regensdorf erprobt. Die Klas-
se, bestehend aus sechs Schiilerinnen
und dreizehn Schiilern, hatte zwei Wo-
chen vor dem Besuch sechs Tablets erhal-
ten. Die Schiilerinnen und Schiiler konn-

ten daher schon einige Erfahrungen im
Umgang mit den Tablets sammeln.

Aus dem Interview mit der Klassenlehre-
rin und der Befragung der Schiilerinnen
und Schiiler ging hervor, dass sie die Tab-
let-Computer bisher nur fiir Einzelarbei-
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ten genutzt hatten. Sie sollten deshalb
die Moglichkeit erhalten, einmal in einer
kooperativen Form mit den Tablets zu ar-
beiten. Da der Klasse spontanes Schrei-
ben Miihe bereitet, wurde eine Deutsch-
lektion ausgearbeitet mit Schwerpunkt
,Kreatives Schreiben®“. Der Tablet-Com-
puter sollte dabei ein motivierender Kata-
lysator fiir die Schiilerinnen und Schiiler
sein. Als Inspirationsquelle fiir die Unter-
richtssequenz diente ein Szenario aus
dem Buch "Mobiles Lernen mit dem
Handy" von Bachmair, Friedrich und
Risch (2011).

Das basale Lernziel der Doppellektion
war das Verfassen eines Textes, angeregt
durch eigene Bild- und Tonaufnahmen.
Als erweitertes Lernziele sollte Geschich-
te kreativ sein und einen roten Faden auf-

welisen.

Nach einer kurzen Einfiihrung in das
Thema hatten die Schiilerinnen und
Schiiler die Gelegenheit, die Apps ,Kame-
ra“ und ,Field-Recording“ kennenzuler-
nen. Dann erhielten sie den Auftrag, zu
zweit mit dem Tablets Bilder und Gerau-
sche im Schulhaus aufzunehmen. Im An-
schluss hatten sie Zeit, sich fiir ein Bild
oder ein Gerausch zu entscheiden und
davon inspiriert eine Kurzgeschichte zu
verfassen. Die Lektion sollte nicht auf
das Tablet, sondern auf die Kreativitat

und ,Kreatives Schreiben“ fokussiert
sein. Die Fragestellung lautete: Inwie-
fern sind die Schiilerinnen und Schiiler
in der Lage, Gerausche oder Bilder ein-
fallsreich in eine Geschichte einzubet-
ten? Inwiefern zeigen sie beim Schreiben

Fantasie und Erfindungsgabe?

Zur Uberpriifung der Kreativitit wurden
vier zufallig ausgesuchte Texte analysiert
und nach den in den Lernzielen ausfor-
mulierten Kriterien bewertet: Einfalls-
reichtum, roter Faden und Textfluss. Um
bei der Bewertung nicht voreingenom-
men zu sein, wurde das zugehorige Ge-
rausch oder Bild erst nach der Textanaly-
se beigezogen.

Die Analyse zeigte, dass die Texte die
oben genannten Merkmale enthielten

[4

und somit als ,kreativ® angeschaut wer-
den konnen. Inwieweit das Lernsetting
mit den Tablet-Computern die Kreativi-
tat beeinflusst, konnte jedoch nicht ge-
klart werden. Beabsichtigt war, dass die
Klassenlehrperson, die Texte aus der vor-
liegenden Unterrichtslektion mit friihe-
ren Texten ihrer Schiilerinnen und Schii-
ler vergleicht. Dieser Vergleich kam aber

bedauerlicherweise nicht mehr zustande.

Aus dem Interview mit der Lehrperson
ging hervor, dass ihr die Lektion gefallen
hatte und sie sich vorstellen kann, Tab-



let-Computer zukiinftig auch in koopera-
tiven Unterrichtssettings einzusetzen.
Den Schiilerinnen und Schiilern hatte
das Unterrichtsszenario mit den Tablets
ebenfalls gefallen, eine Mehrheit war je-
doch der Ansicht, dass die Aufgabe auch
ohne Tablets umsetzbar gewesen ware.
Weitere Ergebnisse des Ampelfeedbacks
sind im Anhang 3 und 4. zu finden.

Obwohl die Evaluation nicht wie vorgese-
hen durchgefiihrt werden konnte, sahen
alle Beteiligten (Klasse, Lehrperson und
Studierende) einen Nutzen in dem Unter-
richtsszenario, was sehr motivierend
war. Dass die Klasse und die Lehrperson
Gefallen fanden an der kooperativen Ar-
beitsform mit Tablet-Computern, besta-
tigte die Studierenden in der Wahl des
Unterrichtsszenarios.



Eine Prasentation erstellen (Sek 1B/2A in

Andelfingen)

Fiir die Durchfiihrung der Unterrichtsse-
quenz wurde eine 1. Sekundarklasse B in
Andelfingen besucht. Es handelte sich
um ein Klasse mit 1:1-Ausstattung, das
heisst jede Schiilerin und jeder Schiiler
hat einen Tablet-Computer zur Verfi-
gung. An der Unterrichtslektion nahmen
fiinf Madchen und vier Jungen teil.

Die padagogischen Ziele der Unterrichts-
sequenz basierten auf dem Auftrag der
Klassenlehrperson, den Schiilerinnen
und Schiiler ein Grundverstandnis der
Zeitzonen zu vermitteln. Da dies im ICT-
Unterricht geschah, sollten auch Kompe-
tenzen im Umgang mit Medien geschult
werden. Zur Erfiilllung dieser Ziele soll-
ten die Schiilerinnen und Schiiler auf ih-
ren Tablets mit der App "Keynote" eine
Prasentation zum Thema Zeitzonen
erstellen. Die Evaluationsfragestellung
lautete: Inwiefern konnen Schiilerinnen
und Schiiler ohne vorherige Anwender-
schulung Daten bearbeiten und mit der
App ,Keynote“ in vorgegebener Zeit zu
einer Prasentation zusammenstellen? (E-

valuationsraster Anhang 5). Zu Beginn
der Lektion wurde ein Fragebogen ausge-
teilt, um die Selbsteinschatzung der
Schiilerinnen und Schiiler beziiglich ih-
rem Umgang mit den Tablets und ihrem
Vorwissen zu erheben. Danach erhielten
sie einen Auftrag vergleichbar mit einer
Medienbildungspriifung, den sie mit
dem Tablet-Computer zu losen hatten.
Das Ziel war, anhand von vorgegebenen
Auftragen eine Prasentation zum erwahn-
ten Thema zu erstellen. Die Ergebnisse
sollten dann mit den Selbsteinschatzun-
gen verglichen werden. Die Kindern soll-
ten den Auftrag in Einzelarbeit 10sen. Es
standen ihnen aber je zwei Jokerfragen
zur Verfliigung, die sie uns oder ihren
Mitschiilerinnen und Mitschiilern stellen
konnten. Am Schluss mussten die Kin-
der noch angeben, ob sie ihre Fahigkei-
ten anfanglich richtig eingeschatzt hat-

ten.

Die Schiilerinnen und Schiiler arbeiteten
konzentriert in einer beinahe priifungs-
ahnlichen Atmosphare. Trotzdem war



die Auftragserfiillung nicht zufriedenstel- Die Erkenntnisse aus der Evaluation
lend. Es konnte beobachtet werden, dass sind, dass die Schiilerinnen und Schiiler
sich einige Schiilerinnen und Schiiler in die grundlegenden Funktionen des Tab-
der Bildersuche, einem Teil des Gesamt- let-Computers zwar gut beherrschen,
auftrags, verloren hatten. Nach dreissig dass sie bei der Erfiillung komplexerer
Minuten hatten nur wenige mehr als Aufgaben, wie dem Formatieren von Bil-
zwei Aufgaben gelost. Die Erwartungen dern oder dem Erstellen von Animatio-
der Studierenden an den Leistungsstand nen fiir die Keynote-Priasentation, dage-
der Klasse waren zu gross. Entsprechend gen Miihe hatten. Beobachtet wurde,
war auch die Auftragserteilung nicht an- dass die Schiilerinnen und Schiiler teil-
gemessen. Im Gesprach mit der Klassen-  weise sehr viel Zeit brauchten, um die
lehrperson zeigte sich, dass neben einer entsprechenden Befehle im Bedienungs-
schriftlichen auch eine miindliche Anlei- menii zu finden. Die viel gepriesene Intu-
tung sinnvoll gewesen ware. itivitat von iPads und Apps scheint bei



komplexen Aufgaben an ihre Grenzen zu
stossen. Unter Anleitung konnten die
Schiilerinnen und Schiiler dagegen ohne
grosse Miihe mit Keynote arbeiten. Das
Interview mit der Lehrperson bestatige
den Eindruck, dass das Potenzial von
Tablet-Computern vor allem vom Enga-
gement der Lehrperson abhangt: Eine en-
gagierte und interessierte Lehrperson ist
der erste Stein in einem Domino, das
sich auf die ganze Klasse auswirken
kann.

Schliesslich ist auch noch anzumerken,
dass die Schiilerinnen und Schiiler trotz
ihrer Mithe mit der Aufgabe, das Arbei-
ten mit dem Tablet als sehr motivierend
erlebt hatten.



ABSCHNITT 5

Schreiben einer Fotostory

4./5. Klasse in Rossau

Die Klasse ist eine gemischte 5. und 6.
Kleinklasse, bestehend aus zwei Schiile-
rinnen und sieben Schiilern, die alle eine
mehr oder weniger ausgepragte Form
von Lernschwache aufweisen. Jedes
Kind hat ein eigenes Tablet zur Verfii-
gung, das er oder sie auch mit nach Hau-
se nehmen darf, um damit Hausaufga-
ben zu machen. Die Schiilerinnen und
Schiiler haben eine eigene Apple-1D, diir-
fen aber nicht ohne Erlaubnis der Lehr-
person Apps herunterladen.

Beim ersten Schulbesuch stellte sich im
Gesprach mit der Lehrperson heraus,
dass sich jedes Kind einen anderen Lern-
stand hat und die Tablets deshalb fiir
den individualisierten Unterricht einge-
setzt werden. Die Lehrperson war zu-
dem der Meinung, dass kooperatives Ar-
beiten bei dieser Klasse nicht moglich
sei. Da sich Mobilgerate aber gerade fiir
kooperatives Arbeiten besonders eignen,
sollten die Schiilerinnen und Schiilern ei-
ne Gruppenarbeit zu machen. Die Frage
war, ob der Lehrer Recht behalten sollte.

Die Evaluationsfrage lautete: Funktio-

niert das kooperative Arbeiten in den

Gruppen und konnen soziale Kompeten-
zen mit Hilfe von Tablets gefordert wer-
den? (Evaluationsraster Anhang 6). Das
Ziel der Lektion war, dass die Schiilerin-
nen und Schiiler in Dreiergruppen mit



der App ,BookCreator” eine Fotostory
nach bestimmten Kriterien, die zusam-
men mit den Kindern gesammelt worden
waren, zu gestalten. Die Arbeiten zum
Thema ,Unser Schulhaus“ sollten min-
destens zehn Seiten umfassen (pro Seite
ein Foto und ein Satz) und am Ende der
Lektion in der Klasse prasentiert wer-
den.

Jede der drei Gruppen wurde von einer
Studentin begleitet und gefilmt. Fiir die

O Gruppe1 © Gruppe 2 Gruppe 3
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Ideensammliung Fotografieren Schreiben Prasentieren

Kooperationsverlauf bei einzelnen Aufgaben

Evaluation standen damit von jeder
Gruppe ein Produkt in Form einer Foto-
story sowie Filmsequenzen des Arbeitsbe-
ginns, der Zusammenarbeit mit dem Tab-
let und der Prasentation der Fotostory
zur Verfligung. Die Videosequenzen wur-
den anhand verschiedener Kriterien aus-
gewertet und analysiert (vgl. Schulz-Zan-
der et al.,2012). Wie oft wechselt das Tab-
let zwischen den Gruppenmitgliedern

hin und her? Wer iibernimmt die Fiih-
rung in der Gruppe?Aus der Analyse die-
ser Kriterien konnte die Kooperation in
den einzelnen Gruppen abgeleitet wer-
den: Die Zusammenarbeit war unter-
schiedlich, die Beobachtungen reichten
von ,aus der Hand reissen® tiber ,Gibs
iPad au mal ihm!“ bis zu ,Was denksch
Du? Was hasch Du fiir Ideea?“. Oft hatte
ein Gruppenmitglied die Fiihrung iber-
nommen. Je nach Gruppe brachten sich
die anderen Mitglieder mehr oder weni-
ger mit ein, wurde ihre Meinung mehr
oder weniger beriicksichtigt. Die sozia-
len Kompetenzen zeigten sich bei den
einzelnen Schiilerinnen und Schiilern un-
terschiedlich ausgepragt. Da Vergleichs-
daten fehlten, konnte nicht beurteilt wer-
den, ob das Verhalten der Kinder in die-
ser Sozialform anders war als im regula-
ren Unterricht.

Die Analyse der Geschichten zeigte, dass
das beste Resultat nicht von jener Grup-
pe kam, die absolut kooperativ gearbei-
tet hatte. Diejenige Gruppe, deren Mit-
glieder am ehesten ausgeglichen beteiligt
waren, lieferte sogar das schlechteste Er-
gebnis. Der Zusammenhang zwischen ko-
operativem Arbeiten und Leistung konn-
te nicht geklart werden. Insgesamt iiber-
trafen die Geschichten die Erwartungen
der Studierenden jedoch bei weitem.



Stop-Motion-Film (4. Klasse in Auzelg)

Das Unterrichtsszenarios wurde mit einer 4. Klasse in Auzelg durchgefiihrt.

Den zehn Schiilerinnen und acht Schiilern steht allen ein eigener Tablet-

Computer zur Verfiigung. Da sie die Gerate erst kurz vor der Lektion erhalten

hatten, konnten sowohl die Kinder als auch die Lehrperson erst wenige

Erfahrungen sammeln.

Die Unterrichtsidee war, einen Stop-Mo-
tion Film mit Knetfiguren zu erstellen.
Die Knetfiguren werden animiert, indem
einzelne Bilder aufgenommen und da-
nach aneinander gereiht werden. Die Sze-
nen werden von Bild zu Bild nur mini-
mal verandert. Lasst man die Bildserie
schnell ablaufen, entsteht ein bewegter
Film. Das Ziel der Doppellektion war,

dass die Kinder schriftlich und zeichne

risch erklaren konnen, wie eine Animati
on entsteht. Zudem sollten sie geniigend
Bilder aufnehmen, damit eine fliessende
Bewegung in ihrer eigenen Produktion
entsteht. Die Animation eines Films
kann entweder mit einem Daumenkino
oder mittels iPad erklart werden. Daraus
entstand die Fragestellung: Wie wirkt
sich das Tablet versus Daumenkino auf
das Filmverstandnis der Schiilerinnen

und Schiiler aus? (Evaluationsraster An-

hang 7). Nach einer Einfiihrung mit dem

bekannten Animationsfilm "Wallace &
Gromit" wurde die Klasse in zwei Grup-
pen aufgeteilt. Die Gruppe mit dem Tab-
let erhielt die Einfithrung in die Animati-



on eines Films mittels der Applikation
»,Stop Motion Cafe“. Die andere Gruppe
wurde mit Hilfe des Daumenkinos einge-
fihrt. Im Anschluss produzierten alle
Kinder in Gruppenarbeit einen Stop-Mo-
tion Film mit Knete und der App ,,Stop
Motion Cafe“. Sie gestalteten Figuren,
die sie fotografierten und schliesslich
mit der App zu einem Film zusammen-
setzten.

Zur Evaluation der Doppellektion wur-
den die fertigen Filme ausgewertet und
in einer kurzen Befragung das Film-
verstandnis der Kinder gepriift. Die Er-
wartungen an die Filme waren eine ange-
messene Anzahl Bilder pro Sekunde, ei-
ne logische Handlung und vor allem flies-
sende Uberginge, die durch geringfiigige
Anderungen von Bild zu Bild entstehen.
Generell sind die Resultate der Gruppe
Daumenkino leicht besser, wobei fast al-
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le Filme die gewilinschten Merkmale auf-
weisen.

Beziiglich dem Filmverstandnis sollten
die Kinder wissen, dass ein Film aus Bil-
dern aufgebaut ist, die immer ein wenig
verandert werden. Zudem sollten sie ver-
stehen, wie die Einstellung der Anzahl
Bilder pro Sekunde den Film verandert.
Bei diesen Fragen schnitt die Gruppe mit
den Tablets etwas besser ab. Die Leistun-
gen der beiden Gruppen unterscheiden
sich nur geringfiigig. Die Ergebnisse blie-
ben unklar. Aus der Befragung ging aber
hervor, dass den Schiilerinnen und Schii-
lern das Erstellen eines Filmes mit dem

Tablets grossen Spass gemacht hatte.
Die Arbeit mit dem Tablet scheint vor al-
lem auch motivationsfordernd zu sein.




KAPITEL 4

Die Evaluationsergebnisse im
Kontext der ICT-Forschung
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Im Folgenden sollen die Ergebnisse und Erkenntnisse der eigenen

Evaluationen mit ausgewahlten Befunden aus der ICT-Forschung in Bezug

gesetzt werden.

Die Rolle der Lehrperson

(Gruppe 3)

Die Studie von Petko, Mitzlaff und Knii-
sel (2007) zeigt, dass die wichtigsten Ein-
flussfaktoren fiir den Erfolg von Note-
book-Projekten der Einsatz, die Erfah-
rung und die Kompetenz der Lehrperson

sind. Sie sollte geniigend Zeit fiir die Pla-
nung und Durchfiihrung der Medienver-
wendung einberechnen und den Schiile-
rinnen und Schiilern eine umfassende
Lernbegleitung bieten. Haben die Kinder
einmal eine gute Einfithrung erhalten,
sind sie in der Lage, sehr schnell die Be-



niitzung eines neuen Programms zu erler-
nen und ihr Wissen auch anderen weiter-
zugeben. Dies geht auch aus der Studie

von Conradty (2009) hervor, die betont,

dass der Lernerfolg nicht vom Medium,

sondern wesentlich von der Begleitung

durch die Lehrpersonen abhangig ist.

Auch die Studierenden machten in ihren

Evaluationen die Beobachtung, dass so-
bald die Schiilerinnen und Schiiler bei ei-
nem Auftrag angeleitet wurden, sie keine

Miihe mit der Bedienung des Tablets hat-
ten. Mussten sie sich dagegen selber im

Programm zurecht finden, waren sie

schnell verloren und schweiften vom Auf-
trag ab.

Kommunikation/Kooperatives Ar-
beiten (Gruppe 4)

Kommunikative Fahigkeiten und soziale
Verhaltenskompetenzen konnen durch
die Moglichkeiten neuer Medien gefor-
dert werden. Die digitalen Medien kon-
nen helfen, Raum zum individualisierten
Lernen zu bieten, damit die Schiilerin-
nen und Schiiler gemass ihren Vorausset-
zungen und Interessen arbeiten konnen.
In Lerngruppen kann ort- und zeitunab-
hangig gearbeitet, Wissen geteilt und ge-
meinsam erweitert werden (nach den Er-
gebnissen der Arbeit von Schulz-Zahn-
der (2005). Dies betonen auch Petko,
Mitzlaff und Kniisel in ihrer Arbeit

(2007). Die digitalen Medien vereinfa-
chen das Prasentieren und Veroffentli-
chen von Produkten. In Bezug auf diese
Aussage konnte die vierte Gruppe ver-
schiedene Dynamiken feststellen: So wur-
den unbewusst die Rollen verteilt, wobei
jemand die Fiihrung iibernahm und sich
die anderen mehr oder weniger einbrach-
ten. Sicher fand Kommunikation unterei-
nander statt und es lieferten alle Arbeits-
gruppen befriedigende Arbeiten ab. Die
sozialen Kompetenzen zeigten sich bei
den einzelnen Schiilerinnen und Schii-
lern unterschiedlich ausgepragt. Da kei-
ne Vergleichsdaten vorliegen, ist unge-
wiss, ob das Verhalten dieser Sozialform
anders war als im regularen Unterricht.
Lernerfolg und Lernmotivation (Gruppe
1,2,5) Die Forschungsarbeit von Kerres
(2002) schatzt das Potenzial neuer Medi-
en als fordernd fiir die Lernmotivation
ein, dadurch, dass es den Schiilerinnen
und Schiilern Spass macht, damit zu ar-
beiten. Die Kinder wiirden durch die neu-
en technischen Moglichkeiten beim
selbstorganisierten Lernen unterstiitzt,
was bewirke, dass die Lehrperson immer
mehr die Rolle des Lernberaters einneh-
me. Die motivationale Komponente sei
insofern von grosser Bedeutung, als dass
sie zugleich Voraussetzung und Bestand-
teil von effizientem Lernen sei. Einer-
seits steigerte die Lernmotivation durch



den Gebrauch neuer Medien, rechne
man aber den Aufwand fiir die Einfiih-
rung und Betrieb des neuen Mediums
ein, wiurde dies auch wieder relativiert
(Kerres (2002, S. 37f).) und Jonassen
(1996). Dabei muss aber betont werden,
dass die Langzeitwirkung der Motivation
weiterhin unklar ist. Aus den Erfahrun-
gen anderer Studien muss aber tendenzi-
ell damit gerechnet werden, dass die Mo-
tivation mit dem Nachlassen des Neuig-
keitseffekts sinkt. Daraus zu schliessen
ist, dass nicht von der Uberlegenheit ei-
nes bestimmten Mediensystems ausge-
gangen werden kann. Gerade in Bezug
auf den Lernerfolg kann kein Unter-
schied zwischen dem Einsatz verschiede-
ner Medien oder dem Lernen ohne Medi-
en festgestellt werden. Dies bestatigt
auch Brell (2008) in seiner Vergleichsstu-
die (Masterarbeit S. 20).

Die erste Gruppe der hier prasentierten
Forschungsarbeiten von Studierenden
liess die Schiilerinnen und Schiiler so-
wohl am iPad als auch mit Stift und Pa-
pier zeichnen. Dabei kam heraus, dass
die Kinder auf den iPads weniger detail-
liert zeichneten als auf Papier. Die zweite
Gruppe wollte den Einfluss auf das Ver-
fassen kreativer Texte an den iPads tes-
ten. Sie stellte zwar Kreativitat in den
Texten fest, konnten aber nicht bewei-

sen, ob dies aufgrund des Tablet-Einsat-
zes geschehen war. Die flinfte Gruppe,
welche verglich, inwiefern der Einsatz
des iPads und einem sinnvollen App das
Verstandnis fiir die Funktionsweise ei-
nes Films beeinflusste, konnte kein ein-
deutiges Ergebnis liefern. Das Erstellen
eines Films mit dem Tablet motivierte
die Kinder jedoch sehr und machte ih-
nen auch Spass.



KAPITEL 5

Die Frage nach dem Potenzial

Tablet-Computer bieten mit ihren vielfal-
tigen Funktionen ganz unterschiedliche
Einsatzmoglichkeiten fiir den Unter-
richt. Sie erlauben ortsunabhangiges Ar-
beiten, verbinden Funktionen wie Foto-
grafie, Audio und Videografie miteinan-
der und sind sofort einsatzbereit. Im
Rahmen des Forschungs- und Entwick-
lungsmodul entstanden Unterrichtssze-
narien, welche die Vielfaltigkeit des Tab-
let-Einsatzes im Unterricht und dessen
Potenzial aufzeigen wollten. Die Projekte
,Zeichnen mit dem Tablet“, ,Schreiben
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einer Fotostory“ und ,Stop-Motion-
Film“ zeigen auf, dass Tablets gegeniiber
konventionellen Methoden eine breitere
Palette an Moglichkeiten bieten: In ei-
nem Gerat hat man Funktionen zum Auf-
nehmen, Bearbeiten und zur Wiedergabe
von Fotos, Ton und Videos. Die Schiiler
und Schiilerinnen erhalten die Moglich-
keit im Klassenzimmer und im Schul-
haus zu fotografieren, Gerausche aufzu-
nehmen oder Bilder im Internet zu su-
chen. Das Projekt ,Gestalten einer Pra-
sentation® nutzte die Moglichkeit des In-



ternets. Der Internetanschluss macht
das Tablet zu einer Inspirations- oder Re-
cherchequelle.

In allen Projekten konnte festgestellt wer-
den, dass das Arbeiten mit Tablets eine
Interaktion mit dem Lerninhalt ermog-
licht, verschiedene Lerntypen anspricht
und das selbststandige wie auch das koo-
perative Arbeiten fordern kann. Schliess-
lich wurde immer wieder betont, dass
das Arbeiten mit den Tablets als motivie-
rend erlebt wird.

Die Unterrichtssequenzen der Studieren-
den konnten zeigen, dass die Einsatzmog-
lichkeiten von Tablets sehr vielfiltig
sind. Ob und wie das Potenzial von Tab-
lets ausgeschopft wird, hangt aber letzt-
endlich von der Lehrperson und den
Schilerinnen und Schiiler ab. (Siehe da-
zu auch Seite 23 «Die Rolle der Lehrper-
son»)



KAPITEL 6

Empfehlungen
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Wie sinnvoll ist es, Mobilgerate im Unterricht einzusetzen? Und was ist bei
der Organisation des Unterrichts zu beachten?

g =8

Aus den Erkenntnissen des Literaturstu-  personen ab, die Tablets im Unterricht
diums und der eigenen Umfragen und einsetzen wollen.

Unterrichtsszenarien leiteten die Studie-

renden konkrete Empfehlungen fiir Lehr-



Empfehlungen fiir den Einsatz von Tablets

Apps

Es gibt mittlerweile eine grosse Zahl von
Lernapplikationen fiir Tablets. Oft sind
sie aber nicht genau auf die Lerninhalte
der Klasse und die Lehrmittel der Schule
zugeschnitten. Es ist deshalb wichtig,
dass sich die Lehrperson Zeit, nimmt die
Applikationen im Voraus selber auszu-
probieren und allfallige Lerninhalte mit
denjenigen der bestehenden Lehrmittel
vergleicht.

Uben

Trainings-Apps konnen das Uben ab-
wechslungsreicher machen. Dem Einsatz
von Apps wie ,Fingermengen® zur Ergan-
zung des Unterrichtsmaterials oder zur
Priifungsvorbereitung werden grundsatz-
lich positiv beurteilt. Tablets sind in die-
ser Funktion jedoch nicht partout not-
wendig. Und mit der Zeit verlieren auch
sie den Reiz des Neuen.

Eigene Lernkontexte schaffen

Wichtig ist, dass Mobilgerate so einge-
setzt werden, dass daraus ein Vorteil ge-

geniiber herkommlichem Unterricht ent-
steht, wie z.B. im Szenario "Kreativer
Umgang mit Sprache", welches koopera-
tives Arbeiten ermoglicht und die Kreati-
vitat positiv beeinflusst. Mit dem Tablet-
Computer sind die Kinder mobil. Dinge,
die sie sehen und horen konnen sie auf-
zeichnen, ins Klassenzimmer mitbringen
und ihren Mitschiilerinnen und Mitschii-
lern zeigen. Im Vergleich dazu ist dies
mit einem stationaren Computer nicht
moglich.

Vorleben des Umgangs mit Mobil-
geraten

Neben der Wahl eines geeigneten Ein-
satzszenarios ist es wichtig, dass die
Lehrperson mit dem Mobilgerat kompe-
tent und verantwortungsvoll umgehen
kann. Die Lehrperson muss den ange-
messenen Umgang mit dem Tablet vorle-
ben.

Einfiihrungsphase und Auftragser-
teilung

Die Unterrichtsszenarien der Studieren-
den haben gezeigt, dass die Einfiihrungs-
phase von zentraler Bedeutung ist. Ge-



winnbringendes Arbeiten mit den Tab-
lets setzt voraus, dass die Schiilerinnen
und Schiiler einerseits den Umgang mit
dem Gerat und den Apps beherrschen
und andererseits wissen, was zu tun ist.
Es ist dabei hilfreich, die Auftrage und
Arbeitsschritte schriftlich und miindlich

mitzuteilen.

Lernbegleitung

Nur wenn die Kinder bei der Arbeit mit
dem Tablet betreut sind, kann die Lehr-
person rechtzeitig eingreifen, falls etwas
schief lauft oder jemand Hilfe braucht.
Wie bei der Arbeit ohne iPad gilt es, ein
Gleichgewicht zu finden zwischen Frei-
raum und Anleitung. Beim Unterricht
mit Tablets kommt hinzu, dass kontrol-
liert werden muss, ob mit dem Gerat ver-
antwortungsbewusst umgegangen wird.
Da Spiele und Internet sehr verlockend
sein konnen, empfiehlt es sich, vor allem

am Anfang recht streng zu sein.

Regeln und Rituale

Im Schulalltag spielen klare Richtlinien
— Regeln und Rituale — eine wichtige Rol-
le. Die Schiilerinnen und Schiiler miis-
sen wissen, wie mit Tablets umzugehen
ist. Einerseits, dass sie dem Gerat Sorge
tragen, andererseits, dass sie sich bei der
Nutzung von Applikationen und dem In-
ternet an Vereinbarungen halten.

Die nachste Seite fast nochmals zusam-
men, was man tun oder aber lassen soll-

te beim Unterrichten mit Tablets.



Empfehlungen zur Unterrichtsorganisation

Do‘s

Dont‘s

Die Lehrperson sollte...

« das Tablet sicher bedienen konnen
« ihre Vorbildfunktion wahrnehmen
« geniigend Zeit einplanen

« klare Regeln und Konsequenzen
festlegen

« das iPad zielorientiert einsetzen
« produktives Arbeiten ermoglichen
« Kooperation fordern

« Arbeitsprozesse begleiten

Zu vermeiden ist...

« die direkte Begegnung mit dem Kind
durch digitale Medien zu ersetzen

« der Einsatz ohne didaktischen
Rahmen

« die Abhangigkeit des Unterrichts vom
Medium und dessen Inhalt

« die totale Individualisierung, da sich

sonst einzelne Kinder isolieren konnen

 das ausschliessliche Verwenden von
Ubungs-Apps

« das Arbeiten mit dem iPad zu Beginn
erster Klasse
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Anhang
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ANHANG 1

Unterrichtsbeobachtung

Name der Klasse:
Beobachtungszeitpunkt: am .... von ... bis
Anzahl Schidlerinnen: ...

Anzahl Schider: ....

1. Unterrichtsraum/Infrastruktur fir den Unterricht mit dem iPad
_Beschreibe den Unterrichtsraum
d

1. Verfligbarkeit der iPads
Hat jede Schilerin, jeder Schiler ein iPad zur Verfligung (Anzahl Gerate pro Klasse)?

2. Unterrichtsfach
In welchem Fach wird das iPad eingesetzt?

3. Inhalt der Auftrage
Wie lauten die Auftrage an die SuS?

4. Auftrage
Mit welchem Mittel werden den SuS die Auftrage gestelit? (mindlich, Anleitung, elektronisch usw.)




5. Verwendungszweck der iPads
Wie werden die iPads zur Erfullung der Auftrage eingesetzt? (didaktische Funktion)

6. Unterrichtsmethoden

Welche Unterrichtsmethode(n) kommen vor? (Individualisierter Unterricht, Kooperatives Lernen,
Lehrerzentrierter Unterricht)

7. Sozialformen

In welchen Sozialformen arbeiten die SuS? (Einzelarbeit, Partnerarbeit Gruppenarbeit, Klassen-
unterricht)

8. Bedienung des iPads

Wie gehen die SuS mit dem iPad um? Sind Probleme zu becbachten? Wenn ja, beim wem holen sich
die SuS Hilfe?

9. Rolle der Lehrperson
Welche Rolle hat die Lehrperson im Unterricht? (Wissensvermittler, Lernberater)




10. Arbeitsatmosphdre

Wie ist die allgemeine Arbeitsatmosphére? (Konzentrieriers, engagiertes, selbststandiges und/cder
kooperatives Arbeiten versus Ablenkung durch das Medium, Medium wird als Spielzeug missbraucht,
Konkurrenzverhalten.

11. Gesamteindruck




Lehrperson Frageblatt

1. Nutzungsfrequenz und -dauer

Wie oft und wie lange wird das iPad im Unterricht eingesetzt?

{Tragen Sie die Dauer in Min. in die Zellen ein)

1X 2X 3X ax 5X
taglich
wochentich
monatich
2. Unterrichtsaktivititen der SuS
Was machen die Schilerinnen und Schiler mit dem iPad im Unterricht und wie oft kommt die
betreffende Tatigkeit vor?
nie selten gelegentlich oft immer

Uben mit einer App

Texte schreiben

Lesen

Prasentieren und Publizieren
(2 B. mit Keynote)

Fotografieren

Filmen

Audicaufnahmen

Spielen

kreatives Gestalten (Zeichnen,
Fotos, Film oder Ton
bearbeiten, Diaschau
herstelen)

Informationsrecherche im




Internet

3. Unterrichtsmethoden

Welche Unterrichtsmethoden setzen Sie im iPad-Untemicht ein?

nie

selan

gelegentich

oft

sehr oft

Individualisierter Unterricht

Kooperativer Unterricht
(Projektarbeit)

Lehrerzentrierter Unterricht




ANHANG 2

Evaluationsraster «eigenes Unterrichtsszenario»

Wir mochten herausfinden, ob iPads sich tatsichiich als
Gestaltungsmittel im Zeichnen eignen. Wir vergleichen
Zeichnungen auf Papier und auf dem Tablet, um Starken und
Schwichen des Zeichnens auf dem iPad aufzudecken.

Doppeliektion Im Fach Zeichnen, in der das Zeichnen auf dem
Tablet erprobl wird.

- Das Kind nimmt sich selbst in seinem Schulzimmer bewusst
wahr. Es macht sich Gedanken Uber seine Vorlieben.

- Das Kind Gbt Menschen und Gegenstiande in seiner eigenen
Bikisprache darstellen und diese detaillient auszuformulieren.

- Das Kind setzt sich mit der Darstellung des Raumes
auseinander und benutz dafir St n kindlicher Bildsprache.

Die Kinder lemen zuerst mit dem App reate umzugehen. Sie
lernen alle Werkzeuge kennen, weiche sie brauchen um eine
volistindige Zeichnung herstellen zu kdnnen. Es wird ihnen
freigestelt auch von sich aus Werkzeuge auszuprobieren,
Danach sucht sich jedes Kind eine Lieblingsbeschaftigung aus,
das es spater darstelien kann. Moglichkeiten werden im Plenum
besprochen.

Wahrend ein Kind seine Lieblingsbeschaftigung darstellt,
skizzieren die anderen diese.

In einem zweiten Schritt zeichnet sich jedes Kind selber, wobei es
sich vorstellen muss wie es aussieht, wenn es die ausgewahite
Tatgkeit ausfohrt.

In welchem Masse eignet sich das (Pad zum Skizzieren und Malen
von gegenstandichen Bildern?

'+ Dokumentenstudium: Eigene Einschatzung der Qualitat der

Bilder, Vergleich der Zeichnungen und Skizzen auf Papier und
auf dem iPad
Krterium: Detailreichtum, das heisst Volistindigkeit der
Skizze/Zeichnung -> Wie gut gelingt es den Kindermn tatsachich
sich darzustelien?

* Beobachtungen wahrend dem Prozess: Unterschied beziglich
Schnelligkeit und Ausfihrung

Frage: Lenken die vielen Funktionen die Schilerinnen und Schiler

ab und verlangsamen so ihren Skizzier-/Zeichenprozess? Wie oft

wird die Radierfunktion genutzt? Hindert diese moglicherweise die

Kinder am schnellen Arbeiten?

* Interview mit Lehrperson:

Waren die Lektionen fUr eine erste Klasse angemessen,
oder waren die Kinder Uberfordent? Falis ja: Lag die
Uberforderung an der Aufgabe oder an der Nutzung des
Tablets?

- Wird bei den iPad Zeichnungen eine positive Entwicklung
im Vergleich zu friheren Zeichnungen erkannt?

- Wo sehen sie relevante Unterschiede in den
Zeichnungen? Wie konnte es zu diesen gekommen sein?

- Wie erklaren Sie sich, dass die Zeichnungen auf dem iPad
ausgereifier bzw. weniger ausgereift sind?

- Hatte man die Lemziele der Lektion eher erreicht, wenn
nur mit herkdmmiichen Mittel des Zeichnens gearbeitet
worden ware?

indareotiitet ain \Mark vaim wiba dae IDadt dia Vindar in ihear
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zeichnerschen Entwickiung? Inwiefern?

- Istdas iPad ein adaquates Werkzeug fir den
Zeichenunterricht? Warum?

- Wo sehen sie Chancen und Risiken beim Gebrauch eines
Tablets im Fach Zeichnen?

Wir haben die Kinder wahrend der Arbet beobachtet und den

Prozess begleitet. Wir haben den Kindem Tipps gegeben, sowohl
bei der Arbelt mit iPad, als auch mit dem Papler. Nach den beiden

Lektionen haben wir noch die Lehrperson befragt.

Um die gesammelten Zeichnungen auszuwerten, haben wir einen
Krtenenbogen erstelt, der uns geholfen hat zu vergleichen. Dafur
haben wir uns in die Literatur des bildnerischen Gestaltens
eingelesen und uns auf das Konnen einer ersten Kiasse
fokussiert, Zusatzlich zur Tabelle haben wir eine Kriterien-
Beschreibung erstellt, in der deklanert wird, wie jedes Detall zu
verstehen bzw. einzutellen ist.

Wir haben immer eine herkdmmiiche Zeichnung und eine iPad
Zeichnung eines Kindes gemass Detallreichtum verglichen und die
Ergebnisse in Grafiken festgehalten.

Das Lehrerinterview und die Beobachtungen haben wir genutzt,
um die bnisse zu verstehen.

Auf dem IPad wurden aligemein weniger Detalls gezeichnet als
auf Papier, was aber erst durch das Auswenungsraster deutlich
wurde

Beim Skizzieren wurden aligemein weniger Details gezeichnet,
was einleuchtet, da weniger Zeit zur Verfigung stand und die
Vorgabe war, die Szene skizzenhaft zu zeichnen. Auffallg ist hier,
dass auf dem iPad noch weniger Details gezeichnetl wurden, als
auf dem Blatt. Beim Selbstportrait ist dieser Unterschied noch
starker erkennbar. Hier wurden aligemein mehr Details
gezeichnet, auf dem Blatt aber klar mehr. Mit dem iPad waren die
Details oft nur teliweise oder gar nicht ersichtlich, wohingegen auf
den Handzeichnungen viel mehr Details gezeichnet wurden.

Das Zeichnen auf dem iPad hat sicher seinen Reiz und solite -
wenn Tablets zur Verfigung stehen - auf jeden Fall ausprobiert
werden. Trotzdem kann es nicht das herkdommiiche Zeichnen
ersetzen, die Kinder solien mit Papier, Stiften und Farbe
Erfahrungen machen konnen. Um auf dem iPad wirkiich
erfoigreich detallreich zeichnen zu kdnnen, muss man sich gut in
das Programm einarbeiten und viel Uben.

1. vor der Datenerhebung
2. nach der Datenerhebung



FE A139b Gruppe 1 Dezember 12

Raster Detailreichtum:

Zeichnungen auf iPad-Zeichnungen

Papier

Wenig/ Teilweise Detailreich | Wenig/ Teilweise Detailreich
keine detailreich keine detailreich

Details Details

Gliedmasse

Hand/ Finger

Augen/ Nase/ Ohren

Haare

Kleider

Farben

Bauch

Unterscheidung
mannlich - weiblich

Sonstige Details
(Schmuck etc.)

Freizeitbeschaftigung




FE A139b Gruppe 1 Dezember 12

Kriterien Umschreibung:

Gliedmassen

Wenig/ keine Details: Arme und Beine sind Striche, kein Volumen

teilweise Detailreich: Arme und/oder Beine haben Volumen, sind aber an Korper
LAangemacht” (additives Zeichnen), falsch positioniert

Detailreich: Arme und Beine haben Volumen, richtige Position, Schultern

Hand/ Finger:

Wenig/ keine Details: keine Finger/ Hand

Teilweise detailreich: Anzahl Finger nicht korrekt, Finger sind Striche im rechten
Winkel, kein Volumen

Detailreich: Volumen vorhanden und Anzahl Finger korrekt

Hals:

Wenig/ keine Details: kein Hals, Kopfan Korper angemacht
Teilweise detailreich: Hals ohne Volumen, Strich
Detailreich: Hals mit Volumen

Augen/ Nase/ Ohren:

Wenig/ keine Details: kein Gesicht ersichtlich

Teilweise detailreich: Gesicht ersichtlich, Augen sind leere Kreise, Nase und Mund
Striche

Detailreich: Gesicht ersichtlich, Augen mit Pupille und Augenbrauen, Lippe und Nase mit
Volumen

Haare:

Wenig/ keine Details: Haare fehlen
Teilweise detailreich: Haare sind Striche, stehen senkrecht auf Kopf

Detailreich: Haare mit Volumen, Erkennungsmerkmal
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FE A139b Gruppe 1 Dezember 12

Kleider:

Wenig/ keine Details: Keine Kleider ersichtlich

Teilweise detailreich: Kleider wage erkennbar, keine Details (Knopfe, Reissverschluss,
Schaal etc.)

Detailreich: Kleider gut erkennbar und unterscheidbar, einige Details (Knopfe,
Reissverschluss, Schaal etc.)

Farben:

Wenig/ keine Details: keine Farben, Bild ist Schwarz/weiss
Teilweise detailreich: Farben ersichtlich, unrealistische Farbwahl
Detailreich: Farben ersichtlich, realistische Farbwahl

Bauch:

Wenig/ keine Details: Bauch ist ein Kreis/ Rechteck

Teilweise detailreich: Bauch hat annahernd richtige Form, Gliedmassen ,angemacht”
(additiv)

Detailreich: Gliedmassen und Bauch sind nicht zusammengesetzt (kein additives
Zeichnen)

Unterscheidung mannlich/ weiblich:

Wenig/ keine Details: nicht erkennbar, ob mannlich oder weiblich
Teilweise detailreich: teilweise erkennbar ob mannlich oder weiblich

Detailreich: eindeutig erkennbar ob mannlich oder weiblich (z.B. Rock, lange Haare,
Farbwahl, Kérperbau)

Sonstige Details (Knopfe, Accessoires, Reissverschluss etc.):

Wenig/ keine Details: keine besondere /zusatzliche Details vorhanden
Teilweise detailreich: wenige (1-2) besondere/zusatzliche Details vorhanden

Detailreich: mehrere (ab 2) besondere /zusitzliche Details vorhanden
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FE A139b Gruppe 1 Dezember 12

l.lebllnpbeschifum

Wenig/ keine Details: keine Lieblingsbeschaftigung erkennbar

Teilweise detailreich: Lieblingsbeschaftigung wage (mit viel Phantasie) erkennbar, nicht
detailliert gezeichnet
Detailreich: Lieblingsbeschaftigung gut erkennbar, detailliert gezeichnet

Benbtlgte Literatur:

Zur Entwicklung der Bildsprache, R. Seitz, 1995
Voraussetzungen und Ziele, das Zeichnen von Kindern, Schemazeichnung (S.22-
28), H.Diethelm; PHZH Didaktik bildnerisches Gestalten Primarstufe
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ANHANG 3

Evaluationsraster des Unterrichtsszenarios ,Field Recording" (Gruppe 2)
6. Klasse, Regensdorf

Stand: 06.02.2013

Oftmals bereitet das spontane Schreiben den SuS aufgrund
fehlender |deen und Motivation Mihe. Wir hoffen, mit dem
Einsatz der iPads, die SuS motivierend fir das Schreiben und
das Finden einer |dee (Field Recordin) zu unterstitzen. Das
iPad soll die Neugierde flr das kreative Schreiben wecken.
(Die Antworten der SuS, aufgrund des 1. Ampelfeedbacks,
ergaben, dass die SuS bisher nur anwendungsorientiert

gearbeitet haben)

"Field- Recording” im Rahmen des Deutschunterrichts in der
6. Klasse, Regensdorf
-» Einsatz des iPads als ,digitales Mischpult*

| +Kernziel: Kreativer Umgang mit Sprache: Inwiefern ist der

SuS in der Lage, die Gerausche / die Bilder einfalisreich in
eine Geschichte einzubetten? Zeigt der SuS beim Schreiben
Fantasie & Erfindungsgabe?”

* Erweitertes Lernziel: Die Geschichte hat einen roten Faden
und ist fir den Leser nachvoliziehbar

* Das Lernziel gilt als erreicht, wenn das Kriterium Kreativitit
in der Geschichte zu Tage tritt. Das bedeutet, die Geschichte
ist originell, fantasievoll, fiiissig geschrieben, der SuS hat
Einfallsreichtum gezeigt und unkonventionelle Uberlegungen
angestellt.

| Die SuS erhalten die Aufgabe, im und um das Klassenzimmer

(nicht ausserhalb des Schulhauses) Gegenstinde in Form
von Bildern und Gerauschen mit dem iPad aufzuzeichnen.
Anschliessend entscheiden sich die SuS fiir ein Bild oder ein
Gerdusch, das sie zuvor selber aufgenommen haben.
(Anzahl iPads = 13 Stlck, Anzahl SuS = 19 SuS). Die SuS
erhalten Schreibpapier und beginnen mit dem Schreiben ihrer
Geschichte. Die erstelite Foto resp. das Gerdusch inspiriert
die SuS. Das Ziel ist wie oben aufgefihrt, eine fortlaufende,
kreative Geschichte in einer bestimmten Zeit zu schreiben.

Inwiefern flihren die ersteliten Aufnahmen von Bildem und
Gerduschen mit der App Field Recording” auf dem iPad zu
kreativeren Texten? Ist ein klar ersichtlicher Gewinn
festzustellen?

Dokumentenstudium: Punktuelles Uberpriifen der
Geschichten, ob das fesigelegte Kriterium erflllt ist Einzel-
interview: Einschatzung der LP (aufgrund ihres Vorwissens)
bzgl. der Qualitat der entstandenen Texte Ampelfeedback
SuS: Hat das _Field Recording” den Einfallsreichtum
unterstiitzt? Wenn ja, wie? / wenn nein, weshalb nicht?
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Bei der Erhebung der Daten muss 2zwischen den
Schilerangaben und den Aussagen der Lehrerperson
differenziert werden. Die Meinung der Lehrperson wurde
mithilfe eines nicht-standardisierten Interviews erfasst.

Die Antworten der Schiler/-innen wurden hingen einerseits
mithilfe eines Ampelfeedbacks ermittelt und zuséatzlich wurde
der 2zu untersuchende Gegenstand - namlich das
Kreativitatskriterium - anhand der von den Schiler-/innen
geschriebenen Geschichten untersucht.

Beim Ampelfeedback wurde stets so vorgegangen, dass eine
Lehrperson eine Frage formulierte, auf die die Schiler/-innen

Antworten gegeben konnten.

Im Idealfall wurden zuerst mehrere Schilerantworten
gesammelt, bevor es zur Abstimmung der einzelnen
Antworten mithilfe der dreistufigen Ampelskala kam.

Die Geschichten der Schiler wurden im Anschluss an die
Doppelstunde kopiert. Zudem wurden die Bilder/Gerdusche
der Schiler festgehalten, die sie jeweils als Schreibanlass
nutzten. Die Korrelation von Bild bzw. Gerdusche und
Geschichte wird in einem weiteren Schritt untersucht.

Die quantitativen Daten wurden mithilfe des Ampel
feedbacks ausgewertetl. Korrelationen lassen sich aufgrund
der eingeschrankten Datenerhebung nur beschrankt fest-
stellen. Die Darstellung der Daten erfolgt Uber
Balkendiagramme. Liniendiagramme werden herangezogen
um maogliche Korrelationen zu visualisieren.

Die qualitativen Daten wurden anhand auf Kreativilats-
kriterien naher untersucht. Um einen maoglichst objektiven
Blick zu gewahren, wurden vier Geschichten geprift auf die
Kriterien

a.) einfalisreich, unkonventionell;

b.) fantasievoll;

¢.) roter, nachvoliziehbar Faden und

d.) fllssig.

Da die Geschichte anhand eines Textes/Bildes entwickelt
werden solite, musste das entsprechende Element hierflr in
Bezug gesetzt werden. Dieser Schritt wurde bewusst erst
nach der Analyse der Geschichten gemacht, um eine
Voreingenommenheit des Betrachters ausschliessen 2zu
konnen. Eine aufwéndige Analyse wie bspw. eine
Intercoderreliabiltitat soll nicht nachgeholt werden.

Es kann nicht trennscharf von einer induktiven bzw.
deduktiven Vorgehensweise gesprochen werden.




Festgestelit werden konnte, dass die Mehrheit der Schiler (14
von 17 SuS) die geschriebenen Texte als phantasievoll
umschreibt. Die untersuchten Geschichten weisen
Kreativitdatsmerkmale auf.

Ob die Kreativitadt der SuS durch dieses Unterrichtsszenario
tatsachlich gefordert wurde, kann nicht im Detail geklart
werden, da eine Frage wie Hast du das Gefuhl, dass deine
Geschichte aufgrund des Field Recordings kreativer wurde als
sie im normalen Unterricht geworden wére' aufgrund der
Komplexitat nicht erfragt werden konnte,

Die Ergebnisse der Evaluation sind nur bedingt nutzbar.
Kritisiert bzw. angezweifelt werden sollen hier v.a. die Validitat
und die Reliabilitat. Zum einen ist es fraglich, ob dieselben
Daten noch einmails in ahnlicher Form ausfallen wlrden. Auch
die Methode der Erhebung ist nur bedingt aussagekraftig.
Dies hangt v.a. von der Fragestellung ab. Es missten derart
viele Faktoren (Vergleichsgruppe, Vorwissen der Schiller,
Vorher-Nachher-Vergleiche) erhoben werden, dass die Daten,
wie sie derzeit vorliegen, eben nur bedingt etwas aussagen.

Als Schlussfolgerung daher: Das Rahmensetting und der
Forschungsansatz waren trotz Reduktion etwas zu komplex.
Es kann festgehalten werden, dass die Schiler kreative Texte
geschrieben haben. Die Frage, inwiefern jene kreativer als
sonst sind, kann jedoch nicht beantwortet werden.

Die Texte der Schiller wiesen eindeulig kreative Merkmale
auf.




2. Ampelfeedback vom 14.11.2012
6. Klasse Regensdorf

Fragen an die Schilerinnen und Schiler

Anzahl Schilerinnen: 6
Anzahl Schijer: 11

Eigenes Unterrichtsszenario: Field Recording

1. Field Recording / Camera

Hat dich das Aufnehmen eines Bildes oder eines Gerausches mit dem iPad beim Finden deiner

Schreibidee geholfen? Wenn ja, weshalb, wenn nein, weshalb nicht?

Antworten/Aussagen:

Anzahl

Zustimmungen

nicht geholfen, weil mir zum Bild nichts einfiel.

Das Aufnehmen eines Bildes/Gerausches hat mir beim Finden einer Schreibidee

4

Gegenstande was mir sonst nicht so leicht etwas eingefalien.

Dank der Aufnahme ist es mir leichter gefallen, eine Schreibidee zu finden, ohne die

10

weder geholfen, noch hat es mich gehindert.

Das Aufnehmen eines Gerausches/Bildes hat mir beim Finden einer Schreibidee

3

2. Erfahrungen mit dem iPad

Antworten/Aussagen:

grin

Ist es dir gelungen, de Gerausch/Bilder einfallsreich in die Geschichte
einzubetten?

14

~.§

3. Selbstbewertung
Wie wirdest du deine Geschichte beschreiben?

Antworten/Aussagen:

grin

Meine Geschichte gefallt mir, sie ist originell und hat ein gutes
Sprachniveau.

Meine Geschichte ist spannend.

oo N.g

ich finde meine Geschichte fantasievoll
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4. Kreativitat
Was bedeutet fir dich Kreativitat beim Schreiben eines Textes?

(mdgliche Antworten: viele Ideen & Fantasie haben, etc. oder ,weiss nicht so recht’)

Antworten/Aussagen: griin | gelb | rot
Kreativitat bedeutet fiir mich ... . .
.. kreativ zu sein, also nicht langweilig. 10 5 2
..eine eigene Idee zu haben, die sonst niemand auBer mir hat. 9 1 7
... gute Ideen spontan zu haben. 12 0 5
...etwas Neues erfinden Werte wurden nicht
erfragt
... etwas von jemandem nehmen und es besser machen Werte wurden nicht
(Bsp. wenn einer Rot gemalt hat und ich verschiedene Farben untermische, w
sieht es hinterher schéner aus)
5. Freizeitverhalten
Antworten/Aussagen: grin | gelb | rot
Wirdest du das Field Recording auch in der Freizeit oder zu Hause nutzen, 1" 5 1
wenn du kdnntest?
6. Rickmeldungen und Kritik
Was wirdet ihr an der Methode verbessemn?
Antworten/Aussagen: grin | gelb | rot
Ich hatte gerne langer Zeit fir das Aufnehmen von Fotos und Gerauschen 16 0 1
gehabt.
Grin: Ich hatte gerne langer Zeit gehabt.
Gelb: Zest war genau richsg
Rot: _lch hatte lange genug Zeit, mr ging es zu lange.
Ich hatte meine Bilder gerne den Mitschillern gezeigt. 15 2 0

Grdn: Ich hatte meine Bilder gerne meinen Mitschilern gezeigt
Gelb: Es ist mir egal ob ich meine Bilder zeigen kann oder nicht.
Rot: Mene Bider gehen meine Mitschdler nichis an_ ich hatie sie nicht zeigen wollen

In meiner Geschichte hatte ich gem mehrere Bilder/Fotos aufgegrifien.

Grin: Mehre Bilder/Gerdusche pro Geschichte wiren besser gewesen.
Rot: Ein Bild war fir die Geschichie genau ausreichend.
Gelb: Die Anzahl der Gerdusche/Bilder spielt keine Rolle.
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Antworten/Aussagen: grin | gelb | rot
Hatte man dieselbe Ubung auch ohne iPad machen kénnen um 10 2 5
dieselben Ergebnisse zu erhalten?

Grin: Dwe Schresbibung ware auch ohne iPad gut mbglich gewesen.

Rot:  lch habe das iPad fir meine kreative Schresbidee gebrauchl.

Gelb: _Ob mit oder ohne iPad, das Ergebnis meiner Geschichie wire dasselbe

Das Bild hat die Geschichte erschwert, ich wusste nicht, was ich dazu Kriterium wurde weiter
schreiben soll. oben bereits erfragt.

Welchen Mehrwert brachte der Einsatz des iPads beim Schreiben einer kreativen Geschichte?

Antworten/Aussagen:

grin

gelb

rot

Es war einfacher, da man Sachen fotografieren konnte und anschliessend
auf dem iPad anschauen konnte. So musste man die Sachen nicht im Kopf
behalten. Hatte ich das Bild vergessen hatte ich ohne iPad wieder

rausgehen missen.

13

1
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Ampelfeedback: Fragen an die Schillerinnen und Schiiler 27.09.2012

6. Klasse Regensdorf Gruppe 2

Anzahl Schilerinnen: 6
Anzahl Schiler; 12

Erhebung des Ist-Zustandes

1. Unterrichtsaktivitat
Was machst du mit dem iPad im Unterricht?

Antworten/Aussagen: Anzahl
Zustimmungen
. Uben mit einer App 15
... Texte schreiben 0
... Prasentationen im Unlermcht 18
... Fotografieren/Film/Tonaufnahmen 3
... Internetrecherche 0
... Lesen 9
2. Positive Bewertung
Was gefallt dir am Lernen mit dem iPad?
Antworten/Aussagen: griin | gelb

... Wie gefalit dir das Lernen mit dem iPad?

... Man hat gleich alles in einem - nicht finf Blatter auf dem Tisch
<> Ubersicht

O
o -.i

... man kann Oberall reingehen - Denkspiele - switchen mehrere Sachen 17 1 0
oichzait

... lernen und Spass haben gleichzeitig 18 0 0
... man muss keine Stifte kaufen Werte wurden nicht erfragt
... Blatt redet nicht mit einem - das iPad tut das Werle wurden nicht erfragt
(es erklart manche Sachen, beim Blatt muss man Auftrag lesen)

Beim schreiben verkrampft die Hand beim iPad nicht Werte wurden nicht erfragt
iPad ist farbiger als schwarz-weiles Blatt (langweilig, nervt) Worlo wurden nicht erfragt
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iPad braucht nur einen Finger, nicht beide Hande Werte wurden micht erfragt

Touch-Screen fasziniert - isch cool - geht viel schneller Werte wurden nicht erfragt

Wenn man im iPad etwas spielen will und du hast niemandem zum spielen, | Werte wurden nicht erfragt
dann kannst du das iPad nehmen

3. Negative Bewertung
Was gefalit dir nicht am Lernen mit dem iPad?

Antworten/Aussagen: grin | gelb

. Geomelrie-App — Aufgabe losen — Erkiart gut - Antworten nicht logisch g | 6

Griin: App hat wunderbar funktioniert
Rot: Antworten nicht logisch

... Geomeltrie-App zu schwer, andere Programme zu leicht, es ist nicht auf 12 6 0
einen persdnlich abgestimmt wie in der Schule
Grin: nicht persdnlich abgestimmt

Gelb: geht so - es hat noch Entwicklungspotenzial
Rot: die Apps sind total auf mich abgestimmt

... doof weil - jeder hat ein iPad - das ist befremdlich - jeder kauft fir 700 9 1 8
Franken ein iPad - mit Papier ware es einfacher

Grin: cool dass jeder ein iPad hat
Gelb: mir egal
Rot:  befremdlich

.. das iPad ligt manchmal Werte wurden nicht erfragt
(bereits erfolgte Eingaben, werden nicht akzeptiert)

... Batterie kann leer gehen Werte wurden nicht erfragt
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4. Nutzung ausserhalb des Unterrichts

Falls ihr das iPad auch in der Freizeit beniitzen diirft, was macht ihr damit?

Antworten/Aussagen: grin | gelb | rot
... Fuball-App Headsoccer spielen 10 7 1
(bekannteste App)

Grlin: App wird oftimmer gespielt

Gelb: spiele nur wenn ich Lust habe (nur am Wochenende), kenne die App

nicht

... Fotografieren 7 3 8
Gelb: fotografiere nicht haufig. iTunes macht mehr Spass als Fotografieren

Musik horen 15 0 3
Rot: hére es auf meinem iPod, nicht auf m iPad

Andere ,Games” Werte wurden nicht erfragt

5. Was wirdest du gerne mit dem iPad machen, was ihr im Unterricht bisher

nicht gemacht habt?
Antworten/Aussagen: w‘\ gelb r.ot
... Aufsatz schreiben 9 4 5
.. Referat fihren 13 0 5
... Musik horen/ Videos anschauen 17 1 0
... Ins Intemet gehen - youtube 16 2 0
... kommunizieren ohne Reden - Nachrichten schicken 18 0 0
... Appstore anschauen 15 1 2
... Spongebob spielen Werte wurden nicht erfragl
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Ampelfeedback - Zusammenfassung

Anzahl Schilerinnen: 6 Anzahl Schiler: 12
Y18

Motivation + Ablauf
- SuS waren hochgradig motiviert, neugierig und brachten sich gut ein
. Bereitschaft zur Mitarbeit war hoch - alle SuS wollten angehort werden,
sie machten diverse Vorschlage
. Antwortbereitschaft war erstaunlich hoch

Einsatz im Unterricht
. Prasentationen erstellen
- Ubungsaufgaben
- Lesen

~Mehrwert” iPad
. Touch-Screen fasziniert

. iPad ist farbig, Papier nur schwarz-weif
. Dynamik und Akustik (,Das Blatt redet nicht mit einem - das iPad tut das”)

- Bedienung einfach (man braucht nur einen Finger, nicht beide Hande, Hand verkrampft
nicht)

. SpaR haben und lernen gleichzeitig
- Organisation (Platzersparnis)

Kritische Rickmeldungen (Diskussionspotential)
- iPad ersetzt Spielpartner (auch Chance)

- Dominanz der Appleprodukte sei befremdlich (jeder hat eins — Preis extrem hoch -
Markenbesessenheit)

- LIPad ligt” (Technik hinterfragen, Eingaben werden missverstanden)

. Tendenziell waren die Madchen gegeniber den Gerdtschaften kritischer

Probleme, die im Unterricht bisher aufgetreten sind
- Batterien gingen leer

- Schwierigkeitsgrade entsprachen nicht Schilerlevel

Nutzung in Freizeit
- Musik horen
. Fotografieren
- spielen (Apps)

Schulpotentlal das bislang nicht ausgeschépft wurde
wortlos kommunizieren (18/18)

. Musik héren/Videos anschauen (17/18)
. Internet (16/18)

- Appstore mal anschauen

. Referate fUhren (13/18)
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Die Schwierigekeitsgrade der Apps waren
personlich auf mich abgestimmt

14
12 1
10 +
8 +
6 +
4
2 :
0 ) .
trifft total zu es gibt noch trifft gar nicht zu
Entwicklungspotenzial
Dass jeder ein iPad hat finde ich...
10
9 |
8 :
7 :
6 !
5 :
4
3
2
1 :
i) _ ==
cool 15t mir egal befremdiich
Die verwendeten Apps im Mathematik-
Unterricht...
10
9
8
7
6
5
4
3
2
1
0
haben gut funktioniert funktionierten waren nicht logisch

einigermatien
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ANHANG 4

Evaluation Schiilertexte (Gruppe 2) mit anschliessendem Fazit

Eigenes Unterrichtsszenario ,Field Recording & Camera® vom 14. November 2012 in
der Schule Regensdorf, 6. Klasse:

Kernziel:
Kreativer Umgang mit Sprache:
.Inwiefern sind die SuS in der Lage, die Gerausche / Bilder mit dem Field
Recording bzw. der Kamera in den Text einzubetten?*

Sind die Texte...

a.) ...einfallsreich & unkonventionell und
b.) fantasievoll ...

... geschrieben?

Erweitertes Lernziel:
c.) hat die Geschichte einen roten Faden und ist sie fir den Leser
nachvoliziehbar?
d.) Ist der Text flussig geschrieben?

=» Das Lernziel gilt als erreicht, wenn das Kriterium Kreativitat in der
Geschichte zu Tage tritt (vgl. Kriterien a.) - d.))

Aufgabe:
Vier geeignete Texte werden gemass der folgenden qualitativen Kriterien
untersucht':

a.) einfalisreich, unkonventionell,

b.) fantasievoll;

c.) roter, nachvoliziehbar Faden und

d.) flussig.

" Der Anspruch auf Volistandigket wird nicht erfull Ferner sollen dee Schilertexte knapp auf die Kitenen untersucht werden,
eine grossraumige Interpretation wird bewusst nicht durchgefuhrt, da diese die Objektivitat emneut verstarkt verzeren wirde
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Text 1: Die Heldin (Text einer Schilerin)
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1. Beurteilung des Textes ohne Bildbetrachtung

a.) einfalisreich, unkonventionell:

Koénnte in der Realitat tatsachlich passiert sein. Allerdings ist Heldentum immer wieder

Gegenstand von Geschichten.
b.) fantasievoll.

Ja, der Schreiber nimmt eine realitatsnahe Gegebenheil und verpackt diese in eine

Geschichte.
c.) roten Faden und nachvoliziehbar.

Der Ubergang vom Zeigen des Textes zum Besuch bei der Heldin ist nicht ganz
logisch. Der Grund fir den Besuch misste mehr ausgearbeitet werden, damit das

Geschriebene fir den Leser besser nachvollziehbar wird.
d.) flussig:
Der zeitliche Ablauf ist flissig.

2. Nach der Bildbetrachtung

In dieser Geschichte nimmt das Bild selbst eine zentrale Rolle ein. Es ist ein fester
Bestandteil der Geschichte. Uns gefadlt der Zusammenhang 2zwischen Bild und

Geschichte, wie aus der Fotografie einer Frau plotzlich eine Heldin wird.
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Text 2: Die Frichtewelt (Text eines Schilers)
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1. Beurteilung des Textes ohne Bildbetrachtung

a.) einfallsreich, unkonventionell:
Die Personifizierung von Objekten ist einfallsreich, wird in Geschichten haufig
angewendet. Deshalb ist diese Handhabung flir die Leserschaft nicht ungewdhnlich.
b.) fantasievoll:
Der SusS teilt den Frichten verschiedenen Funktionen und Eigenschaften zu, dadurch
wird das Geschriebene anregend und fantasievoll.
c.) roten Faden und nachvoliziehbar.
Die Geschichte hat einen roten Faden und ist bis auf den Schiluss nachvollziehbar.
Das Schicksal als Pausenapfel zu enden, ist ambivalent. Die mehrere Punkte am
Ende der Geschichle lassen diese Zwiespaltigkeit erahnen.
d.) flussig:
Zeitliche logische Abfolge, dadurch flissig.

2. Nach der Bildbetrachtung

Die Geschichte mit dem Bild zu vergleichen, war hier eine wahre Freude, da somit der
Zusammenhang zwischen Pausenapfel und Geschichte verdeutlicht wird. Das Kind hat
die Idee der _Pausenapfel-Aktion” aufgenommen und dazu eine Geschichte geschrieben.
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Text 3: Der Musiker (Text einer Schilerin)
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Audiodatei

1. Beurteilung des Textes

a.) einfallsreich, unkonventionell.
Diese Geschichte konnte sich in der Realitat zutragen. Die ,Schicksalsergebenheit”
von dem kopfwehgeplagten Jungen ist einfallsreich.
b.) fantasievoll:
Die Verbindung von Wunschtraum und Alitag ist gelungen.
c.) roten Faden und nachvoliziehbar:
Die Geschichte ist nachvollziehbar und zeigt dadurch einen roten Faden.
d.) flissig:
Der zeitliche Ablauf ist flissig. Ende offen.

2. Nach dem Anhoren der Audiodatei

Da wir den Text bereits vor dem Anhoren der Datei gelesen haben, waren wir umso
neugieriger, von welcher Aufnahme die SuS ausgegangen sind. Als wir den Song
abspielten, waren wir im ersten Moment erstaunt, zwei Madchen singen zu horen. Sie
haben den Hit Boyfriend” von Justin Bieber gesungen. Songtext:
If | was your boyfriend, I'd never let you go
| can take you places you aint never been before
Baby take a chance or you'll never ever know

| got money in my hands that I'd really like 10 blow
Swag swag swag, on you

Der Bezug zwischen Geschichte und Aufnahme ist klar hier und auch ein kreativer Aufgriff
ist ersichtlich.
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Text 4: Der sprechende Abfalleimer (Text eines Schdlers)

1. Beurteilung des Textes ohne Bildbetrachtung

a.) einfallsreich, unkonventionell:
Die Personifizierung von Objekten ist einfalisreich, wird in Geschichten haufig
angewendet. Deshalb ist diese Handhabung flr die Leserschaft nicht ungewdhnlich.

b.) fantasievoll.
Es sind nicht die Menschen, die eine Hauptrolle in der Geschichte spielen, sondern
ein sprechender Abfalleimer. Verleiht der Geschichte Fantasie.

c.) roten Faden und nachvoliziehbar:
Der Ubergang vom _Mill-reinwerfen” in den Abfalleimer und das anschliessende
JAufgefressenwerden® ist fir den Leser nicht ganz nachvoliziehbar. Wird Tom vom
Abfalleimer verschlungen, damit der Junge aufgegessen werden kann?

d.) flussig:
Das Ende wirkt zu abrupt - allerdings ist die Geschichte wie aus dem lelzten,
unvolistandigen Saltz ersichtlich wird, wohl noch nicht fertig.

2. Nach der Bildbetrachtung

Wie kommt ein SuS auf die Idee, einen PET-Abfalleimer, der an sich aus unserer Sicht
nicht besonders attraktiv ist, in eine Geschichte einzubauen? Fir uns ein klares Zeichen
von Kreativitat: unkonventionell, fantasievoll. Uns gefalit zudem die oben angesprochene
Personifizierung eines Objektes. Es ist nicht das blosse Miteinbeziehen eines Bildes in
eine Geschichte, sondern ein Textschreiben ausgehend von einem konkreten Bild.
Besonders gelungen ist der Perspektivwechsel: Was veranlasst einen Schiler, aus einem
passiven Milleimer (Mdlischiucker) einen aktiven (Millmonster) zu machen? Die
Gedankengange des Schilers konnten sogar in Richtung BNE gedeutet werden.
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Fazit zur durchgefiihrten Evaluation:

Stirke der Evaluation:

- Gelegenheit fur uns, sich mit Schilertexten und dem Kriterium Kreativitat
auseinanderzusetzen.

- das Potenzial von Mobilgeréten flr den individualisierten Unterricht austesten.

Stirken des Schreibanlasses fir die Schilerinnen und Schiller:

- der Schreibanlass wirkte dank dem iPad-Einsatz fir die Schilerinnen und Schiler
anregend. Die Gerausche und die Bilder waren fir die Kinder schreibunterstitzend. Bei der
Befragung der Schilerinnen und Schiler mit dem Ampelfeedbacks gingen diese
Tatsachen deutlich hervor (vgl. Ampelfeedback vom 14.11.2012).

- Emotionale, kognitive und imaginative Prozesse wurden dadurch miteinander verbunden.

- das Uben von kreativem Schreiben an sich (z.B. das Starken der eigenen Ausdrucks-
fahigkeit).

- die Moglichkeit fir die Schilerinnen und Schiler, Neues zu kreieren, weil

=» Kreativitat" bedeutet namlich auch, Neues zu schaffen, ob materiell oder gedanklich®.

Das Merkmal neu kann sich dabei auf verschiedene Dinge beziehen: Zum einen auf ein

Produk! (iPad'), das _neuartig” ist, zum anderen auf einen _neuartigen® Weg oder Prozess,

der zu einem - neuen oder bekannten - Produkt fihrt (Aufnehmen von Gerduschen mit dem

Field Recording und von Bildern mit der Camera des iPads mit dem anschliessenden

Schreibauftrag). Quelle: .Schreibdidaktik und ihre Aufgabenschwerpunkte®, (Boticher, 2003,

Kreatives Schreiben, Seite 27).

Schwichen der Evaluation:

- Aufgrund der Kiirze der Texte ist eine aussagekraftige Evaluation (fast) nicht méglich

- Die Schulerinnen und Schiler hatten fir das Verfassen der Texte nicht ausreichend Zeit,
einige der Kinder kamen aufgrund anderweitiger Aufgaben (Besuch bei der DaZ-
Lehrperson, Sozialpadagogen) verspatet in die Stunde.

- Die Kinder hatten geme ihre Bilder / Gerausche den anderen Mitschilerinnen und
Mitschiler gezeigt sowie weitere Bilder / Gerdusche flr ihre Geschichte verwendet. Aus
Zeitgrinden war das wiederum nicht moglich.

- Lehrperson hatte keine Zeit, uns ihre Einschatzung zu den Texten abzugeben,

62



- Wir kennen die Schillerinnen und Schiler nicht, somit sind uns ihre Starken und
Schwaéchen nicht bekannt.

- die Texte werden in keiner Form weiterverwendet, was wir fUr die Schilerinnen und Schiller
sehr schade finden. Die Gefahr liegt darnin, dass sich die Kinder fragen, fir was sie denn
Uberhaupt geschrieben haben. Die Bedeutung des Schreibens war demzufolge zuwenig
erkennbar.
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ANHANG 5

Evaluationsraster «eigenes Unterrichtsszenario»

Anlass der Evaluation ist die Frage nach dem Potenzial
eines mobilen Gerates im Unterricht. Dazu wird untersucht,
wie intuitiv Teenager eine Applikation des iPads ohne
vorherige Kenntnisse oder Schulung in einer vorgegebenen
Zeit bedienen konnen.

Evaluationsgegenstand ist die Einfihrung einer
Prasentations-App im Rahmen des Mensch und
.| Umweltunterricht einer Sekundarklasse 1B.

- Die SuS losen die gesteliten Aufgaben
- Die SuS erfassen ihre Auftrige in Applikation
Keynote
Kriterien:
- Formale Korrektheit (siehe Blatt .Kompetenz
Préasentation)

in der vorgegebenen Zeit

' DioSuSothallonehNbdublan dessen Resultate sie mit
der Applikation Keynote prasentieren sollen. Nach dem
finden, einfigen und beschriften einer Grafik zu den (Welt-)
Zeitzonen, missen zu ausgewahiten Stadten die aktuelle
Uhrzeit in einer Tabelle, die selber zu gestalten ist,
eingetragen werden. Im Anschluss daran suchen die SuS
ein Symbol oder Bild eines passenden Wahrzeichens zu der
ihnen zugeteilten Stadt und fagen es mit Beschriftung in ihre
Prasentation ein. Zum Schluss schicken die SuS ihre
Prasentation per E-Mail an ihre Lehrperson. Wahrend der
ganzen Lektion hat jede SuS die Moglichkeit, zwei
Jokerfragen an die Lehrpersonen zu stellen. Zusatzlich
durfen SuS auch untereinander helfen.

1. Inwiefern kénnen SuS ohne vorherige
Anwenderschulung einfache Daten bearbeiten und
mit der Applikation Keynote in vorgegebener Zeit zu
einer Prasentation verarbeiten?

2. Wie schatzten SuS ihre Arbeit und Kompetenz vor
und nach dem Auftrag ein?

3. Flr welche Fragen und Probleme verwenden die
SuS die Jokerfragen?

- Produktanalyse: Betrachtung der Prasentationen
und Auswertung mit Kriterien der formalen
Korrektheit im Anschluss an die Lektion.

- Pra-/Postanalyse: Auswertungen der SuS
Fragebogen.

- Fragenanalyse: Auswertung der Jokerfragen und
SuS <-> SuS Hilfestellungen.

Die SuS wurden wahrend des Arbeitsprozess durch zwei
Personen beobachtet. Die Beobachtungen wurden
schriftlich festgehalten. Die Jokerfragen und SuS <-> SuS
Hilfestellungen wurden jeweils von den SuS oder den
befragten Personen schriftlich festgehalten. Zur Abklarung
der Selbsteinschatzung der SuS vor und nach der Arbeit
wurde ein Fragebogen kreiert, den die SuS selbstandig
ausfillen konnten. Die Prasentationen haben uns die SuS
via integrierter E-Mail-Funktion direkt aus der Applikation
Keynote gesendet.
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Die schriftlich festgehaltenen Beobachtungen haben wir
zusammengefasst und ahnliche Aussagen und
Beobachtungen gruppiert. Analog gingen wir bei der
Fragenanalyse vor. Anschliessend wurden die Daten
mithilfe von Excel in Diagrammen dargestelit. Die
Prasentationen haben wir gesichtet und anhand der
Kriterien der formalen Korrektheit a

Schliissige Beantwortungen der Fragestellungen konnten
leider mit den gesammelten Daten nicht gemacht werden.
Einerseits lag das an dem zu gering ausgefallenen Umfang
an Daten aus den erstellten Prasentationen, andererseits an
den eher auf die Kompetenzen, denn auf das Potenzial der
Geréte im Unterricht ausgerichteten Fragestellungen.

Aufgrund der fehlenden Evaluationsergebnissen haben wir
in der Gruppe den ganzen Forschungsprozess reflektiert
und unser ganzes Vorgehen hinterfragt. Dabei stelite sich
heraus, dass, wie oben erwahnt, unsere Forschung nicht auf
das Potenzial, sondemn auf die Uberprifung der
Kompetenzen der SuS ausgerichtet war. Aligemein lasst
sich aber aus unseren Beobachtungen, Interviews und
Erfahrungen sagen, dass durchaus Potenzial fir den
Einsatz von mobilen Geréaten im Unterricht vorhanden ist.
Jedoch genigt der Einsatz von Geraten alleine noch lange
nicht, um dieses Polenzial auch auszuschépfen. Vielmehr
entscheidet das ganze Unterrichtssetting (Einstellung
Lehrperson, Unterrichtsinhalt, Einstellung der SuS, usw.)
Uber Erfolg oder Misserfolg der Geréte im Unterricht.

Nicht der Einsatz von mobilen Geraten alleine, sondern das
sinnvolle Verwenden im richtigen Unterrichtssetting
verspricht und ermoglicht das Ausschopfen des Potenzials.




ANHANG 6

Evaluationsraster «eigenes Unterrichtsszenario»

e

Starkung und Entwicklung von sozialen Fertigkeiten fir das
kooperative Arbeiten

Arbeit mit dem App ,Book Creator” in der Tagesschule
Birke, Kooperatives Arbeiten wird als neue Lemsituation
etestet

Beobachtung der kooperativen Fahigkeiten der SuS:
Arbeitsteilung, Rollenverteilung, Schwierigkeiten? Wo
stossen die SuS an ihre Grenzen? Respektieren sich die
SuS gegenseitig? Wer gibt den Ton an? Sind alle

| gleichberechtigt?

SuS erstellen in dreier Gruppen ein eigenes Bilderbuch,

welches aus Bildern, Sprachmemos und Text bestehen
kann. Die Geschichten werden am Ende der Lektion von

| den Gruppenmitgliedern prasentiert

Funktioniert das kooperative Arbeiten in den Gruppen bzw.
wie konnen soziale Kompetenzen mit Hilfe des iPads
gefordert werden?

Zusatzfrage: Sind die Endprodukte zufriedenstellend?
Haben die SuS die besprochenen Punkte in die Geschichte
eingebaut (Spannung, Einleitung...etc.)? Inwiefern
unterstitzen die Bilder die Geschichte?

Gezielte Videoaufnahmen wahren der Lektion (pro Gruppe 3
min. am Anfang und 3 min. wahrend der Arbeitsphase),
Beobachtungen von Herrn Kissling, Befragung der SuS am
Ende der Stunde

Die einzelnen Gruppen wurden von je einer Studentin
wahrend des ganzen Arbeitsprozesses beobachtet. Mittels
Notizen und Beobachtungsbogen konnten die betreuenden
Studentinnen jeweils alles zu den zu beobachtenden
Punkten festhalten.

Es wurden ausreichend Fotos gemacht. Ausserdem konnten
die Videos plangemass aufgenommen werden.

Leider war Herr Kissling wenig kooperativ und liess sich
nicht dazu (berreden, den von uns fur ihn vorbereiteten
Beobachtungsbogen auszufillen, weshalb wir keine
Vergleichsdaten haben.

Die Videosequenzen und die Beobachtungsbogen der
betreuenden Studentinnen wurden ausgewertet und die
Resultate in Diagrammen dargestelit.,

Inhaltlich, also bezdlglich der oben formulierten Zusatzfrage,
wurde eine separate Evaluation gemacht. (schriftlich
ausformuliert plus grafische Darstellung der Resultate)

Kooperatives Arbeiten:

In den Gruppen wurde unterschiedlich kooperativ gearbeitet.
Die Beobachtungen reichen von _aus der Hand

reissen” (Uber ,Gib das iPad au mal ihm!" bis zu ,Was denks!
Du? Was hast Du fur Ideen?”. (siehe Grafiken im Artikel
Jgrafische Auswertung”)

Oft hat ein Gruppenmitglied die Fihrung Ubernommen. Je
nach Gruppe brachten sich die anderen Mitglieder mehr
oder weniger mit ein und deren Meinung wurde
entsprechend berilcksichtigt. Die sozialen Kompetenzen
zeigten sich bei den einzelnen SuS unterschiedlich
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ausgepragt. Da wir keine Vergleichsdaten haben, wissen wir
jedoch nicht, ob das Verhalten der SuS in dieser Sozialform
anders war als im regularen Unterricht.

Wenn wir die Ergebnisse der Evaluation der Geschichten
anschauen, lasst sich erkennen, dass das beste Resultat
nicht von einer Gruppe geliefert wurde, die absolut
kooperativ gearbeitet hat. Diejenige Gruppe, bei der die
Mitglieder am ehesten eine ausgeglichene Beteiligung
hatten, lieferte das schlechteste Ergebnis. Aus diesen
Erkenntnissen darf jedoch nicht riickgeschlossen werden,
dass ein (direkter) Zusammenhang zwischen kooperativem
Arbeiten und der Leistung besteht.

Ansonsten haben die Geschichten unsere Erwartungen
erfllit, nur in einem Fall knapp.

Die Arbeit in Gruppen haben die SuS super gemeistert, sie
haben, nach unserer Einschatzung nach dem Hospitieren
und derjenigen von Herrn Kissling, unsere Erwartungen bei
weilem Ubertroffen.

Nutzung der Ergebnisse fir die Auswertungsarbeit in der
Kompaktwoche im Januar.

Die Evaluation mit den Beobachtungsbogen und den
Videoaufnahmen empfinden wir als gelungen. Die Grafiken
machen die beobachteten Punkte gruppenvergleichend
sichtbar.

1. vor der Datenerhebung
2. nach der Datenerhebung



ANHANG 7

Evaluationsraster «eigenes Unterrichtsszenario»

Beobachtete Lektionen in einer Sekundarstufe mit der App
ComiclLife, in denen das Potenzial des iPads eher wenig
genutzt wurde.

Neugierde bezlglich der Wirksamkeit des iPads innerhalb
zwei Lektionen.

Unterrichtsszenario in einer 4. Klasse in Auzelg. Diese
Klasse ist mit iPads ausgeristet, wird diese aber erst seit

kurzem haben und hat darum wenig Erfahrung.

| Herausfinden, ob das iPad alleine reicht, um das
Verstandnis vom Aufbau eines Filmes zu erarbeiten.
Kriterium Test am Schiuss:
* Schreibe oder zeichne, wie ein Film aufgebaut ist.
* Wie beeinflusst die Bildanzahl / Sekunde den Film?
Ziel erreicht, wenn mindestens die erste Frage richtig
beantwortet wird. Mit der zweiten Frage wird vertieftes
| Verstandnis abg

efragt.

Die eine Halfte der Klasse erhalt eine EinfUhrung mit dem
Daumenkino. Die andere Klasse versucht mit der App das
Filmverstdndnis zu erarbeiten. Ziel beider EinfGhrungen ist
es, dass beide Gruppen wissen, dass ein Film aus Bildern
aufgebaut ist und dass die Anzahl Bilder pro Sekunde einen
Film fliessend machen.

Danach erhalten alle SuS den Auftrag, sich eine Geschichte
zu (iberlegen, die aber nicht zu lange und komplex sein darf.
Sie stellen diese Geschichte mit Knetfiguren, die sie selbst
herstellen, Bild fir Bild nach.

Diese Bilder figen sie mittels der App ,Stop Motion Cafe" zu
einem Film zusammen. Als Anschauungsbeispiel kann
Wallace und Gromit" dienen.

Die ganze Arbeit ist eine Gruppenarbeit von 2 Personen.

siehe Verlaufspla ]

Wie wirkt sich das iPad (vs. Daumenkino) auf das
Filmversténdnis der SuS aus?

*Beobachtungen in der Klasse wihrend des Arbeitens: Wie
gehen die SuS vor, um einen fliessenden Film zu
erstellen?

*Produktanalyse/Studieren der Ergebnisse: Anz. Bilder/Sek
(Miessender Ubergang) Vergleich der beiden Gruppen
(iPad und Daumenkino)

* Test am Schiuss (s. Unterrichisziel)

Die einzelnen Gruppen wurden von uns wahrend des
Arbeitens beobachtet. Einen Beobachtungsbogen, haben
wir aber nicht entworfen. Zuséatzlich haben wir das
Geschehen fotografiert.

Die produzierten Stop Motion Filme konnten wir auf dem
Computer sichern und so bei uns abspeichern.

Jeder Schiler und jede Schilerin bekam am Schluss der
Lektion einen Test mit drei Fragen. (.Zeichne, wie ein Film
funktioniert. Erklare deine Zeichnung kurz.” Wie beeinflusst
die Anzahl Bilder pro Sekunde den Film?* Findest du dein

pigener Film ist gelungen?”)

Dlo Beobachtungen haben wir nicht separat ausgewertet.
Wir haben die Fragebdgen qualitativ ausgewertet und drei
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Kategorien gebildet: “verstanden”, “teilweise verstanden”
und “nicht verstanden”. Danach werteten wir die Ergebnisse
quantitativ aus und ersteliten ein Diagramm.

Die Filme haben wir nach Volistandigkeit aussortiert.
Ausgewertet wurde anhand der folgenden Fragen: “Sind die
Fotos so aufgenommen, dass die Ubergange fliessend
sind?”, “Wie wurde die Geschwindigkeit (Bilder pro
Sekunde) eingestelit?”, “Ist es eine in sich geschlossene
Handlung/ergibt es einen Sinn?”". Wir haben mittels einer
Tabelle die Gruppe iPad mit der Gruppe Daumenkino
verglichen

Aufgrund der Auswertung der Tests, war die EinfUhrung mit
dem iPad erfolgreicher als das Daumenkino.
Die Analyse der Filme ergab wiederum das gegenteilige
Resultat. Hier waren die Daumenkino-Einflihrungsfilme
besser.

ein waren aber alle Filme gut und fantasievoll.

Die Auswertung unseres Projektes ermoglichte es, unser
Szenario besser einzuschatzen.

Leider sind unsere Ergebnisse nur bedingt nutzbar, da wir
sie nur einer Klasse erheben konnten. Einen eindeutigen
Vor- oder Nachteil des iPads lasst sich nicht herauslesen.

Sehr gelungene Filme mit oder ohne Daumenkino-
EinfUhrung.

Aline Bosshard, Zoe Ferrigno, Larissa Kohler, Mirjam Zeier

1. vor der Datenerhebung
2. nach der Datenerhebung
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